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Funk Cody
Funk Cody

Funk Cody

Das Funk Cody  besteht aus einer Eingabeeinheit  und einem 
externem Empfänger. 
Die Programmierung des Funk Cody  erfolgt über die Tastatur mit 
Hilfe des Mastercodes. 

Mastercode:
Der Mastercode ist ein achtstelliger Zahlencode, der für alle 
Programmiervorgänge des Gerätes benötigt wird. Erst nach 
Eingabe dieses Codes läßt sich das Gerät auf Ihre persönlichen 
Bedürfnisse programmieren. Werksseitig ist das Cody Universal 
grundsätzlich mit dem Mastercode 12345678 bereits 
vorprogrammiert.

Passiercode:
Der Passiercode ist wahlweise ein vier - oder fünfstelliger 
Zahlencode, mit dem Sie Ihren Torantrieb betätigen. Sie haben 
die Möglichkeit, bis zu 50 unterschiedliche Passiercodes zu 
speichern, das heißt, dass bis zu 50 verschiedene Personen mit 
unterschiedlichen Passiercodes ein Tor öffnen können. Sollten 
Sie bei der Eingabe in Begleitung sein, so können Sie vor der 
eigentlichen Codeeingabe beliebig viele andere Tasten drücken. 
Somit ist weitestgehend ausgeschlossen, dass sich eine fremde 
Person Ihren Passiercode merken kann. Das Funk Cody  erkennt 
trotzdem Ihren Passiercode als korrekt an! 
Werkseitig ist das Cody Universal grundsätzlich mit dem 
Passiercode 1234 auf dem Speicherplatz 00 für Kanal 01 bereits 
vorprogrammiert.

Gerätebeschreibung

geba GmbH ist von der Gewährleistung und Produkthaftung befreit, wenn ohne unsere vorherige
Zustimmung eigene bauliche Veränderungen vorgenommen werden oder unsachgemäße
Installationen, gegen unsere vorgegebenen Montagerichtlinien, ausgeführt bzw. veranlasst werden.
Der Weiterverarbeiter hat darauf zu achten, dass die EMV-Vorschriften eingehalten werden.

Funkempfänger-Modul und Funk-Tastatur
für Codierschaltgeräte der Serie Versa 4 und Versa 50

( Funk Cody)
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Motortyp：
Artikelnummer.:
Leistung:
U/min.:
Schutzklasse:
Einschaltdauer:
Netz:
Nachlaufweg:

Primus Electronic Mercato
120010
10Nm/113W
15U/min
IP44
4min
230V/50Hz
3 Grad

Art-Nr:120010
Motortyp：Primus Electronic Mercato
Leistung:    10Nm/113W
U/min.:       15
Für Rollläden bis 3,50m² Größe
Inkl. Adapter für Welle SW60
Inkl. Motorlagerset

Bezeichnung

Art.-Nr.

Gewicht

mm³

Stck

Abmessungen

      Mengekg

Primus Electronic Mercato (10Nm)

             120010

               10

 
 

  
 

1:3

logo：pantone orange 021C

黑白

Motortyp：
Artikelnummer.:
Leistung:
U/min.:
Schutzklasse:
Einschaltdauer:
Netz:
Nachlaufweg:

Favorit Electronic Mercato
120020
20Nm/161W
15U/min
IP44
4min
230V/50Hz
3 Grad

logo：pantone orange 021C

Art-Nr:120020
Motortyp：Favorit Electronic Mercato
Leistung:    20Nm/161W
U/min.:       15
Für Rollläden bis 5,0m² Größe
Inkl. Adapter für Welle SW60
Inkl. Motorlagerset

logo：pantone orange 021C

Bezeichnung

Art.-Nr.

Gewicht

mm³

Stck

Abmessungen

      Mengekg

Favorit Electronic Mercato (20Nm)

             120020

                    10
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Primus Electronic Mini

Primus Electronic Mini (10Nm)

Primus Electronic KB (10Nm)

Primus Electronic Mini

Primus Electronic KB

2,5

130012

132570

Primus Electronic KB

130012

130012

132570

132570

10Nm /144W
17U/min

10Nm /144W
17

10Nm /113W

10Nm /113W

Für Rollläden bis 2,5m Größe
inkl. Adapter für Welle SW40
mit Hinderniserkennung

Labels for DM45B-10Labels for DM45S-20/15

Favorit Classic Mercato
110020
20Nm / 145W
15U/min

20Nm / 145W
15

Favorit Classic Mercato

110020

Favorit Classic Mercato

110020

Für Rollläden bis 4,5m² Größe
inkl. Adapter für Welle SW60
inkl. Motorlager- Set
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Werkseitige Einstellung = 1-8

Programmieranleitung

Codierschalter

Bitte erst lesen - dann programmieren!!!

Programm 1
Eingabe eines neuen Mastercodes

Bevor Sie Ihr FunkCody  mit Ihren persönlichen Codes programmieren, prüfen Sie bitte
zuvor unter Zuhilfenahme des werksseitigen Passiercodes 1234 und Schlüsseltaste die einwandfreie
Funktion des Gerätes!
Im Normalfall wird jegliche Programmierung unter Zuhilfenahme Ihres persönlichen
Mastercodes vorgenommen. Um sich mit der Art der Programmierung vertraut zu machen,
beginnen Sie mit der Eingabe eines neuen Passiercodes, der den werksseitig voreingestellten
(1234) überschreibt. Dies finden Sie unter Programmpunkt 2 beschrieben. Danach
ändern Sie den Mastercode auf die von Ihnen gewünschte Ziffernkombination.

ACHTUNG

Im Falle, dass Ihnen bei der Programmierung ein Fehler unterlaufen ist, können Sie durch
Betätigung der Schlüsseltaste mit der Programmierung erneut von vorn beginnen.

Signalton
(2x lang)

Signalton
1x lang

Achtstelligen
neuen 

Mastercode
eingeben

Achtstelligen
Mastercode
eingeben

Taste

drücken

Der neue Mastercode ist jetzt abgespeichert !

Taste

drücken

Taste

drücken
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ACHTUNG!!!
Nachdem Sie sich mit den Funktionen des Gerätes vertraut gemacht haben, programmieren Sie 

bitte auf jeden Fall Ihren persönlichen Mastercode ein, sowie auch einen persönlichen 
Passiercode, mit dem Sie den auf Speicherplatz 00 befindlichen Passiercode überschreiben.

Nur so ist Ihr Funkcody gegen Manipulationen geschützt!

TIPTOMATIC:
Das Funkcody ist speziell für Garagentore mit einer TIPTOMATIC-
Zeit ausgestattet.
Diese Funktion erlaubt es Ihnen, nach Eingabe eines Passiercodes 
das jeweilige Tor innerhalb eines Zeitraumes von 60 Sekunden mit 
einer beliebigen Taste, außer der         -Taste, zu bedienen, ohne 
dass Sie den Passiercode nochmals eingeben müssen.
Die TIPTOMATIC-Zeit kann jedoch auch vor Ablauf der 60 
Sekunden mit der          -Taste unterbrochen werden.

Sperrfunktion:
Bei aktivierter Sperrfunktion wird das Funkcody nach falscher 
Passiercode-Eingabe für 10 Sekunden gesperrt (erkennbar an 
einem Dreifach-Signalton). Wahlweise können Sie das Funkcody so 
programmieren, dass die Sperrzeit nach jedem Fehlversuch um 10 
sek. verlängert wird, bis ein korrekter Passiercode oder der 
Mastercode eingegeben wurde.
Das Ende der Sperrzeit wird durch einen langen Signalton 
signalisiert.

Version
Duoline 

=

=
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WICHTIG:
Bitte beachten Sie, dass Sie die Tastatur erst mit dem Codierschaltgerät 
verbinden können, wenn Sie den gewünschten Passiercode in der Tastatur, 
wie nachfolgend beschrieben,  hinterlegt haben.
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Signalton
(2x lang)

Achtstelligen
Mastercode
eingeben

Taste

drücken

Der neue Passiercode ist jetzt abgespeichert !

Taste

drücken

Taste

drücken

Der eingegebene Passiercode ist jetzt auf dem ausgewählten 
Speicherplatz gespeichert und mit dem festgelegten Ausgang verbunden! 

Programm 2
Eingabe eines neuen Passiercodes
Werkseitige Einstellung = 1-4

Codierschalter

Vier- bzw. fünf-
stelligen Passiercode 

eingeben

Speicherplatz mit 
2 Ziffern 
eingeben

z.B. 07 oder 28

Es können bis zu 50 unterschiedliche Passiercodes auf den Speicherplätzen 
00-49 eingegeben werden!

Signalton
1x lang

Sendekanal mit 2 
Ziffern eingeben z.B. 

07 oder 12
Gültig 01 bis 15

Sendekanal = max. 15 Empfänger einlernbar
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drücken

Der neue Passiercode ist jetzt abgespeichert !

Taste

drücken

Taste

drücken

Der eingegebene Passiercode ist jetzt auf dem ausgewählten 
Speicherplatz gespeichert und mit dem festgelegten Ausgang verbunden! 
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Programm 3
Löschen eines Passiercodes

Codierschalter

Der ausgewählte Speicherplatz des Passiercodes 
ist nun gelöscht!

Signalton
(2x lang)

Achtstelligen
Mastercode
eingeben
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drücken
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Speicherplatz mit 
2 Ziffern 
eingeben

z.B. 07 oder 28

Taste

drücken

Signalton
1x lang

Taste

drücken

Programm 8
Eingabe eines Passiercodes

Vier- bzw. fünf-
stelligen Passiercode 

eingeben Signalton

Ein korrekter Code wird erkannt; das entsprechende Relais im 
eingelerntem Empfänger zieht an!

Vor dem eigentlichen Passiercode können beliebig viele andere Tasten gedrückt werden.

Bei Eingabe eines falschen Passiercodes ertönt 3x ein Signalton; die Eingabe eines neuen 

Codes ist für die Dauer der Sperrzeit (werksseitig 10 sek.) nicht möglich. Der Ablauf der Sperrzeit 
wird durch einen langen Signalton signalisiert. 
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Codes ist für die Dauer der Sperrzeit (werksseitig 10 sek.) nicht möglich. Der Ablauf der Sperrzeit 
wird durch einen langen Signalton signalisiert. 

Programm 3
Löschen eines Passiercodes

Codierschalter

Der ausgewählte Speicherplatz des Passiercodes 
ist nun gelöscht!

Signalton
(2x lang)

Achtstelligen
Mastercode
eingeben

Taste

drücken

Taste

drücken

Taste

drücken

Speicherplatz mit 
2 Ziffern 
eingeben

z.B. 07 oder 28

Taste

drücken

Signalton
1x lang

Taste

drücken

Programm 8
Eingabe eines Passiercodes

Vier- bzw. fünf-
stelligen Passiercode 

eingeben Signalton

Ein korrekter Code wird erkannt; das entsprechende Relais im 
eingelerntem Empfänger zieht an!

Vor dem eigentlichen Passiercode können beliebig viele andere Tasten gedrückt werden.

Bei Eingabe eines falschen Passiercodes ertönt 3x ein Signalton; die Eingabe eines neuen 

Codes ist für die Dauer der Sperrzeit (werksseitig 10 sek.) nicht möglich. Der Ablauf der Sperrzeit 
wird durch einen langen Signalton signalisiert. 

Programm 3
Löschen eines Passiercodes

Codierschalter

Der ausgewählte Speicherplatz des Passiercodes 
ist nun gelöscht!

Signalton
(2x lang)

Achtstelligen
Mastercode
eingeben

Taste

drücken

Taste

drücken

Taste

drücken

Speicherplatz mit 
2 Ziffern 
eingeben

z.B. 07 oder 28

Taste

drücken

Signalton
1x lang

Taste

drücken

Programm 8
Eingabe eines Passiercodes

Vier- bzw. fünf-
stelligen Passiercode 

eingeben Signalton

Ein korrekter Code wird erkannt; das entsprechende Relais im 
eingelerntem Empfänger zieht an!

Vor dem eigentlichen Passiercode können beliebig viele andere Tasten gedrückt werden.

Bei Eingabe eines falschen Passiercodes ertönt 3x ein Signalton; die Eingabe eines neuen 

Codes ist für die Dauer der Sperrzeit (werksseitig 10 sek.) nicht möglich. Der Ablauf der Sperrzeit 
wird durch einen langen Signalton signalisiert. 

Programm 3
Löschen eines Passiercodes

Codierschalter

Der ausgewählte Speicherplatz des Passiercodes 
ist nun gelöscht!

Signalton
(2x lang)

Achtstelligen
Mastercode
eingeben

Taste

drücken

Taste

drücken

Taste

drücken

Speicherplatz mit 
2 Ziffern 
eingeben

z.B. 07 oder 28

Taste

drücken

Signalton
1x lang

Taste

drücken

Programm 8
Eingabe eines Passiercodes

Vier- bzw. fünf-
stelligen Passiercode 

eingeben Signalton

Ein korrekter Code wird erkannt; das entsprechende Relais im 
eingelerntem Empfänger zieht an!

Vor dem eigentlichen Passiercode können beliebig viele andere Tasten gedrückt werden.

Bei Eingabe eines falschen Passiercodes ertönt 3x ein Signalton; die Eingabe eines neuen 

Codes ist für die Dauer der Sperrzeit (werksseitig 10 sek.) nicht möglich. Der Ablauf der Sperrzeit 
wird durch einen langen Signalton signalisiert. 

Verbinden von Tastatur und Codierschaltgerät

Bitte beachten Sie, dass auf der Platine des Codierschaltgeräts das Funkemp-
fängermodul aufgesetzt werden muss. Zum Verbinden mit der Tastatur wie folgt 
vorgehen:

Passiercode 
eingeben

Signaltron 
5x kurz´

(LED auf der
Platine leuchtet 

kurz auf)

Programm 1
Einlernen von Handsendern

Handsender

Stellen Sie vor dem Einlernen sicher, dass das optionale Funkmodul auf der Logikplatine fest 
aufgesteckt ist.

Der Handsender wurde auf das gewünschte Relais eingelernt! 

DIP 4 auf ON 
stellen

DIP des 
gewünschten 
Relais (1/2/3) 
auf ON stellen

Gewünschte Taste des 
Handsenders 

betätigen

Alle DIP auf OFF 
stellen

LED blinkt 
(1x lang)

Programm 1
Einlernen von Handsendern

Handsender

Stellen Sie vor dem Einlernen sicher, dass das optionale Funkmodul auf der Logikplatine fest 
aufgesteckt ist.

Der Handsender wurde auf das gewünschte Relais eingelernt! 

DIP 4 auf ON 
stellen

DIP des 
gewünschten 
Relais (1/2/3) 
auf ON stellen

Gewünschte Taste des 
Handsenders 

betätigen

Alle DIP auf OFF 
stellen

LED blinkt 
(1x lang)


